
扩展 UnityPlayerActivity Java 代码
本页面包含以下部分：

扩展 UnityPlayerActivity 文件
在开发 Unity Android 应用程序时，可使用插件来扩展标准的 UnityPlayerActivity 类（这是
Android 上的 Unity Player 的主 Java 类，类似于 Unity iOS 上的 AppController.mm）。应用程序可
以覆盖 Android 操作系统和 Unity Android 应用程序之间的所有基本交互。

要覆盖默认活动，请执行以下操作：

为实现此目的 最简单的方法是从 U it 导出项目 然后在 A d id St di 中对

Unity User Manual 2021.1 / 平台开发 / Android / 构建和使用适用于 Android 的插件 /
扩展 UnityPlayerActivity Java 代码

扩展 UnityPlayerActivity 文件•
从自定义 UnityPlayerActivity 文件指定 Unity 启动参数•
包含示例清单的 UnityPlayerActivity 示例文件•

新建一个从 UnityPlayerActivity 派生的 Activity（请参阅 Android 文档中有关活动 (Activity)
的部分）；

•

修改 Android 清单以将新 Activity 作为应用程序的入口点。•
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